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Lycée Professionnel Guynemer – 2007-2008  

 
PRIMO PLP  

MMEEMMEENNTTOO  TTEECCHHNNIIQQUUEE  

dd’’uuttiilliissaattiioonn  dduu  llooggiicciieell  

AATTEELLIIEERR  SSCCIIEENNTTIIFFIIQQUUEE  LLPP EEXXAAOO  

1. Présentation de la console Primo LP 

 

Alimentation 
& connexion 
USB vers PC 

 

4 entrées pour capteurs « intelligents » 
à reconnaissance automatique 

 

Entrées 
Analogiques   

5 à 8  
+/- 20V 

 

Sortie Analogique  S2  
+ / - 5V 

(permet de générer des signaux 
complexes ou rapides) 

 

MASSE 

 

Synchronisation Externe 
(permet de déclencher une acquisition 

lorsqu’une impulsion extérieure est 
détectée sur cette entrée) 

 

 

 
La centrale se connecte sur le port USB du PC. 

2. Lancement du logiciel « Atelier Scientifique LP »  
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Adaptateurs présents sur 

l’interface avec entrées 

directes 

 

Acquisition en fonction du 

temps 

 

Acquisition manuelle sur 

x’x 

 

Voie d’acquisition en 

abscisse Faire glisser 

l’adaptateur sur le point 

 

 

Voie d’acquisition 

en ordonnée (6 au 

maximum). Faire 

glisser l’adaptateur 

sur l’un des 6 

points 

 

Paramétrage de 

l’ordonnée ou de 

l’abscisse. Elle 

est fonction du 

capteur 

 

 

 

3. La barre des outils 
 

Echelle 

automatique 

Axe suivant 

Nouveau 

Document 

Ouvrir un 

document 

Enregistrer 

Pour 

imprimer 

Atelier  

Vidéo 

 Atelier 

Acquisition 
 

Aperçu avant 

impression 

Atelier 
Création de 

courbe 

Atelier  

Calcul 

Annotation 

d’une courbe 

Calculatrice 

Ecrans 
mosaïques 

Horizontales 

 

Ecrans 
mosaïques 
verticales 

Nouvel 

Ecran 

Couper 

Coller 

Copier 

Annuler 

Rétablir 

Atelier 
Compte 
rendu 

Atelier 

Modélisation 

Lancement 

Acquisition 

Arrêt 

Acquisition 

Plein 

écran 

 

4. Acquisition et traitement 

4.1. Atelier d’acquisition 
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Pour cumuler les 
acquisitions sans 

perdre les 

précédentes 

 

Nom du fichier de 
sauvegarde 

 

Visualise ou masque 
les grandeurs par clic 

sur les boutons. 

Sélection de l'axe des 
abscisses 

Le pointeur de la 
souris placé sur un 

point ouvre une info 

bulle informations 

relatives à ce point.  

 
Le clic droit ouvre un 
menu contextuel 

suivant 

Choix de la 
représentation 

Permet de synchroniser le déclenchement de 
l’acquisition par un « évènement physique » 

qui peut être extérieur (Borne rouge)  ou par 

l’une des voies du montage 

 

Le paramétrage de l’axe des abscisses est fonction de la nature de la voie. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Après avoir lancé l’acquisition            la fenêtre suivante 

apparaît. Elle permet de nommer l’expérience puis de la lancer. 

Pour arrêter l’acquisition, cliquer sur  

 

 

 

4.2. Mode de représentation 

4.2.1. Représentation graphique 

 

Le mode de représentation graphique permet l'affichage des courbes obtenues U1(t), U2(t), après acquisition. 

Après traitement ou calcul: U'1(t), U'2(t).  
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Un clic gauche donne 
accès au menu 

contextuel suivant. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pointeur : pour avoir les coordonnées du réticule et la 

variation des coordonnées par cliquer-glisser-valider. Une 

fois validées on ne peut plus les supprimer. 

 

Coordonnées : pour avoir les coordonnées du réticule puis 

valider. Une fois validées on ne peut plus les supprimer. 

Droite : pour avoir la droite et son équation par cliquer-

glisser-valider. 

Tangente : pour avoir la tangente en un point et son 

équation par cliquer-glisser-valider. 

 

4.2.2. Représentation tableau 

Fonctionne comme le tableur « Excel ». 

On peut créer une nouvelle grandeur à partir des grandeurs acquises. 

 

4.2.3. Représentation compte-rendu 

Permet de rendre compte du TP en insérant du texte, des schémas, des graphiques ou des tableaux de valeurs. 

 

4.2.4. Représentation afficheur 

Permet de visualiser les valeurs mesurées par les capteurs. 

4.3. Atelier Calcul 
 

Permet d’appliquer une fonction ou des calculs à une courbe existante avec les données existantes. 

Permet de lisser une courbe expérimentale. 

Permet de définir la fonction dérivée d’une fonction acquise. 

La transformée de Fourier donne l’amplitude et la fréquence de chaque fonction sinusoïdale, 

fondamentale et harmonique qui compose un signal périodique complexe acquis ou calculé. 

Régression permet de faire la régression linéaire d’une grandeur acquise ou calculée. 

 

4.4. Atelier Création de courbe 
 

Permet de créer une courbe à partir d’une équation. 
 
4.5. Atelier Annotation 
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Grandeur à modéliser 

 

Résultats de la modélisation 

modéliser 

 

Modèle de la fonction 

Modèles prédéfinis 
modéliser 

 

Affichage automatique des paramètres 

modéliser 

 

Permet d’annoter une courbe, d’ajouter un titre et des commentaires. 

 
4.6. Atelier Modélisation 
 

Permet à partir des résultats expérimentaux, de réaliser une modélisation des phénomènes physiques observés. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

5. Vos commentaires 

 
 
 
 
 


